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2.B) AUMENTO DEI CONCETTI DI BASE (colori,
forme, dimensioni, topologia, tempo)

3.C) AUMENTO CONOSCENZA SIMBOLT (immagini,
parole)
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TASSONOMIA DEI CONCETTI BASE
(tratto da Feuerstein, Minter, Ben- Sbachar, Cohen, 1993)

A. Concetti di base e loro uso:

1. Colori

2. Forma

3. Misura

4. Posizione (lI'organizzazione nello spazio)
5. Numero e quantita

6. Tempo




A) 1. AUMENTO DEI CONCETTI DI BASE
(Discriminazione di colori, forme, dimensioni)

A 2 indici

A 3 indici
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2. AUMENTO DEI CONCETTI DI BASE
(Numero e quantita)




4. AUMENTO DEI CONCETTTI DI BASE
(Orientamento temporale)




5. AUMENTO DEI CONCETTI DI BASE
(La discriminazione delle emozioni)




6. AUMENTO DEI CONCETTI DI BASE
I (La percezione corporea)




B) AUMENTO CONOSCENZE SIMBOLI
( le immagini)







TRATTORE

CANZONE

PISCINA







/NVVA

Fase 4: il distrattore ¢ una vera parola

PAPA'

PAPA'

SETE







Posizione visualizzata degli stimoli fra cui scegliere
DS vs SN (oppure alto basso)




Costruzione di frasi
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Tabella finale per la scelta delle lettere



® non viene data nessuna risposta alla richiesta dopo che trascorrono pit di 5 minuti

| latenza nella risposta: 1 — 2 minuti

Il latenza nella risposta: 4 — 5 minuti

I simboli della latenza vengono affiancati in caso di necessita ai simboli che riguardano la correttezza, o meno, della risposta:
esempi:

+1 significa che la risposta ¢ stata data correttamente dal punto di vista oculare e motoria ma dopo un tempo di circa 1-2 minuti
o+ la risposta oculare ¢ stata effettuata immediatamente, mentre quella

m-+1 ( 0 11 ) motoria in unsecondo momento
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- Per raccogliere dati in merito ai minuti di
attenzione selettiva prestata ad immagini o a stimoli
presenti sullo schermo;

> Per selezionare le risposte (occhi = mouse).
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COMPITI DI IDENTIFICAZIONE SEMANTICA:
- Guarda le immagini simili
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4) PAROLE (casa, topo, pane)



I PARAMETRI DI MISURA:

1) numero di fissazioni corrette;
2) durata (in secondi) delle fissazioni oculari;



2) maggiori difficolta emergono nelle prove di identita
percettiva e semantica.

I dati confermano:
- che la tecnologia eye-tracker possa essere un ausilio nella

valutazione delle capacita cognitive.

- che essendoci la capacita di comprensione di messaggi
semplici e la capacita di indicare con lo sguardo una
preferenza fra due stimoli le bambine si possono avvalere
delle metodologie proposte dalla CAA.
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L'UTILIZZO DI
STRUMENTT
MULTIMEDIALI PUO’
FAVORIRE
L'APPRENDIMENTO

NUMEROSI BENEFICT
RICONOSCIUTI IN
LETTERATURA

(Mayer, 2003 and 2005;

Najjar, 1998; Sweller,

1999; Van Merrienboer,

1997).

BENEFICI
RICONOSCIUTI
ANCHE IN CHI HA
DIFFICOLTA' DI
APPRENDIMENTO

(Hall, Hughes & Filibert,
2000).







IL MATERIALE
CARTACEO

IL COMPUTER L' EYETRACKER




IL MATERIALE
CARTACEO




IL SOFTWARE
"ATTIVITA' DI
POTENZIAMENTO

OGNITIVO"

Progetto finanziato dal Ministero dell’lstruzione, dell'Universita e della Ricerca
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IL RINFORZO
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LA SISTEMATICITA'

consecutive corrette per
3 giorni. Il software pertanto non consente di procedere ad un livello successivo se
tale requisito non & stato raggiunto.

LA RANDOMIZZAZIONE
DELLE IMMAGINI

Le immagini presentate inserite dal software fanno riferimento a tre categorie
(abbigliamento, cibi, emozioni) ed ogni singola immagine viene accostata ad
un distrattore di livello differente. La posizione dell'immagine da apprendere varia
in maniera casuale da  destra a sinistra per favorire una risposta intenzionale.



LA GENERALIZZAZIONE







corrette.






Content

Foods 7,75 5,06 5,75 3.41
Emotions 7,12 5,84 5,37 3,10
Words 7,75 7,44 6,25 2,37

A statistical ANOVA repeated meausuremente design was applied to verify the
effects of the variable “type of tools”. It shows significant statistical effects (F (1,

9)=1,98; p= .05



IL CALENDARIO
DELLE ATTIVITA'
(che cosa devo fare

0ggi)

L'ACCOGLIENZA
IN CLASSE
(saluto i compagni,
Partecipo all'appello)

IL TRAINING
COGNITIVO
INDIVIDUALE

SCELGO UN'ATTIVITA
(musica, manipolazione,
gioco)

o

PARTECIPO ALLE
ATTIVITA' DI
CLASSE

L'INTERV
(scelgo la mia

ALLO
merenda)

Y

IN TUTTE LE SITUAZIONI,
COMUNICO
SCELGO
PARTECIPO!




La sindrome
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